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Centro de Interpretacdo Marinha Virtual, Acores — Portugal

A Década da Educagdo para o Desenvolvimento
Sustentavel lanca novos desafios ao Oceano Global
e o desenvolvimento de materiais didacticos, com
solugbes inovadoras, surge como um excelente meio
de comunica¢do e de aproximag¢do entre o homem e
o Oceano. Nos Agores, um dos problemas associados
as questoes de divulgagdo e informagdo, € a dispersdo
geografica do Arquipélago. Neste contexto e no 3mbito
do projecto MARMAC, estd actualmente em fase de
execucdo a elaboracdo de um Centro de Interpretacdo
Marinha Virtual. Este centro, cujo suporte fisico é um
DVD multimédia, prevé por um lado, a simula¢do de
uma viagem virtual aos ecossistemas costeiros e
ocednicos dos Acores e, por outro lado, atingir um
piblico mais abrangente em todas as ilhas do
arquipélago.

A Década da Educacao para o Desenvolvimento Sustentavel
lanca novos desafios ao Oceano Global. No ambito da
conservacgao dos ecossistemas marinhos e para que todos
os utilizadores do mar partilhem responsabilidades e possam
actuar de uma forma activa, o principio da participagao
encontra-se intimamente ligado ao direito a informacgao. Deste
modo, a criacao e a disseminacao de materiais didacticos,
com solugdes inovadoras, torna-se um excelente meio de
comunicacgao e de aproximacao entre o homem e o Oceano.
Nos Acgores, um dos problemas associados as questoes de
divulgacao, é o isolamento e a dispersao geografica do
Arquipélago. A criagao, nas 9 ilhas, de Centros de Interpretacao
para abordar questdes relacionadas com o Oceano e promover
a participacao continuada dos utilizadores do mar exige as
instituicées, com competéncia nesta area, elevados recursos
humanos e materiais de implementacao e manutencao. A
integracao de recursos multimédia no desenvolvimento de
materiais didacticos podera, numa primeira fase, apontar para
uma das solucdes possiveis a este problema.
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Objectivo

Neste contexto e no ambito do projecto MARMAC —
Conhecimento, Promocéo e Valorizacio para Utilizacao
Sustentada de Areas Marinhas Protegidas da
Macaroneésia (Interreg 03/MAC/4.2/A2/2004) — esta
actualmente em fase de execucao a elaboracao de
um Centro de Interpretacao Marinha Virtual que
pretende cumprir 0s seguintes objectivos especificos:

e Permitir ao utilizador a construgao do seu
proprio conhecimento sobre os ecossistemas
costeiros e oceanicos dos Acores;

e Transmitir uma mensagem coerente com a
Década da Educacao para o Desenvolvimento
Sustentavel e Estratégia Nacional dos
Oceanos;

e Abranger diferentes publicos alvos
(educadores, alunos, encarregados de
educacao, operadores maritimo-turisticos,
pescadores e turistas);

 Atingir todas as ilhas do arquipélago dos
Acores reduzindo os recursos humanos e
materiais de implementacao e manutencgao
de um Centro de Interpretacdo Marinha.
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www.macmar.info

Gomes' C. L. & Santos, R. S.2

'Centro do Instituto do Mar da Universidade dos Ac;ores, 9901-862, HORTA, Portugal
2Departamento de Oceanografia e Pescas, Universidade dos Acgores, 9901-862, HORTA, Portugal

cmgomes@notes.horta.uac.pf :
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Multimédia

2.1.1. Suporte fisico e Filosofia da Ideia
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Suporte fisico
Foi seleccionado como suporte fisico para o Centro
de Interpretacao Marinha um DVD multimédia.

. Meios de Comunicacao utilizados
)
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video.
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Filosofia da Ideia

Simulacao de uma viagem virtual aos ecossistemas costeiros
e oceanicos dos Acores atraves de um veiculo de exploracao
subaquatica (CIMV). O cenario devera dar a sensacéo ao
utilizador de estar no interior do CIMV e de que inicia uma
viagem de exploracao subaquatica.

Virtual
Produtos, disposicdes ou construcdes
tecnoldgicas (em espacos de interacgcao
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Escotilha Central — janela central onde
podera visualizar: o plano da viagem do

mais pormenotr.
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O CIMV funcionara como um portal de entrada para o
mundo marinho.

Esta ideia de veiculo de exploragao combina o
conhecimento cientifico, o conhecimento tecnologico e
transmite a ideia de um espaco de desafio e descoberta.

existente.
didacticos.

enciclopédia do CIMV.
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2.1.2 Estratégia de divulgacao

sentidos humanos

Este termo pode ser definido como o uso de
diferentes meios de comunicacao para a
apresentacao ou recuperacao de informacoes
utilizando como plataforma o computador.

Texto, som, graficos, imagem (estatica e animada),
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cibernéticos) cujo objectivo é criar servigos
tradicionalmente oferecidos de outra forma.

“Illlllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll."

Divisao do espaco no interior do CIMV

submersao do CIMV, a partir do cais de embarque e
uma simulag¢ao da viagem aos ambientes explorados.
Escotilhas Laterais — janelas onde poderao ser

visualizados, através de sub links, cada ambiente em

Laboratorio — janela que abre para a simulacao de
um laboratoério, onde poderéo ser realizadas 2
experiéncias cientificas pelo utilizador e visualizadas
ilustracoes referentes ao material de laboratorio
Experimentario — janela que dara acesso a 3 jogos

Mediateca — janela onde podera ser consultada a
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organico sob a
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. Edig&o de Cartaz i = e,

. Edicao de Folheto ot = 40,0,

. Stand R : o e,

. Edig&o de Pagina de Internet oo = . ‘e, ",

. Anuncios de imprensa R = Tecnicas ‘%,

. Entrevistas na radio/televisdo R Tecnicas = [T ELIEE "{x

. Planificagdo da distribuicdo do material o8 Multissensoriais = Osmeiosde %%

" Avaliaco $3 Os meiosde = Comunicagdondosdo =°
' . comunicagdo = Meramente ;
= envolvem dois ou mais = Justapostos, mas

»

Ser&o elaborados inquéritos, de modo a, envolver os agentes cientificos, educativos, utilizados de forma

.
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- Espera-se que o recurso ao multimédia ao utilizar como plataforma o
computador seja capaz de abordar o tema do Oceano de uma forma
- apelativa e permitir que haja uma forte interaccao utilizador — objecto, .
de modo a que, o primeiro construa o seu proprio conhecimento. Por .
- outro lado espera-se que: Corvo p .
: . (S O :
- * O Suporte fisico e a filosofia da ideia — reduza os recursos humanos Flores .
e materiais R Graciosa :
- * A Estratégia de divulgacao — atinja rapidamente diferentes tipos de S50 Jorge o .
utilizadores i P s :
=« Actividades consultivas — desenvolva no futuro e em todas as ilhas o % "
do arquipélago acgbes conjuntas no ambito da conservagao do Fico =
- ambiente marinho Sso Miguel ™
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